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1. BEDIENEN UND ANWENDEN

1.1 Medienausstattung (Hardware)

Medienausstattung (Hardware) kennen, auswéhlen und reflektiert anwenden; mit dieser verantwortungsvoll umgehen

Jgst.5_INFORMATIK erste Schritte mit dem iPad
Jgst.8_TABLET-Einflihrungstage_Handhabung der Gerate

1.2 Digitale Werkzeuge

Verschiedene digitale Werkzeuge und deren Funktionsumfang kennen, auswahlen sowie diese kreativ, reflektiert und zielgerichtet einsetzen

Jgst.5_MUSIK_Von Musik umgeben - Musiknutzung zu Hause, in meiner Schule und meiner Stadt

Jgst.5 ERDKUNDE_Kennt ihr euch aus? - Einfiihrung in die Arbeit mit Karte und Atlas zur Orientierung auf unterschiedlichen
MaRstabsebenen : Den Schulweg in Google Earth einzeichnen und Gefahrenstellen kennzeichnen

Jgst.6 _MATHEMATIK_ Wir fiihren eine Befragung durch: Grundlagen der Stochastik - Erfassung und Auswertung von Daten mit
Excel

Jgst.6_ MUSIK_Leben ohne Musik?- Gestaltung von Musik fur 6ffentliche Raume

Jgst.6_ PHYSIK_Wir messen Temperaturen - Messwerte mit Excel darstellen und interpretieren

Jgst.6(F5) FRANZOSISCH_Préparer un voyage en France- Erstellung einer bild- und textgestiitzten PowerPoint-Prasentation zu einem
Ferienziel in Frankreich

1.3 Datenorganisation

Informationen und Daten sicher speichern, wiederfinden und von verschiedenen Orten abrufen; Informationen und Daten zusammenfassen, organisieren und
strukturiert aufbewahren

Jgst.7_KUNST_Unbewegten Objekten Leben einhauchen- Erstellung eines Stop-Motion-Films
Jgst.8_TABLET-Einflhrungstage/Verwendung der Tablets im Unterricht_Nutzung von OneNote

Jgst. 10 KATHOLISCHE RELIGION_Dem Rad in die Speichen fallen?! Erinnerungskultur, christlicher Widerstand und Kirche im
Nationalsozialismus: Verpflichtende Lernaufgabe (Word-Dokumentation)

1.4 Datenschutz und Informationssicherheit
Verantwortungsvoll mit personlichen und fremden Daten umgehen; Datenschutz, Privatsphare und Informationssicherheit beachten

Jgst.5_WhatsApp-Workshop_sicherer und verantwortungsvoller Umgang mit sozialen Netzwerken
Jost.6_Fun&Risk im Netz_Reflexion eigener Handlungen im Internet
Jgst.6_INFORMATIK_Datensicherheit und Tipps flr sicheres Surfen im Netz

Jgst.8_Polizei Bochum_Die Nutzung digitaler Medien aus polizeilich-strafrechlicher Sicht

Jgst.9 Besuch GDATA_Datensicherheit_Umgang mit Viren
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2. INFORMIEREN UND RECHERCHIEREN

2.1 Informationsrecherche

Informationsrecherchen zielgerichtet durchfihren und dabei Suchstrategien anwenden

Jgst.6_INFORMATIK_Grundlagen der Internetrecherche; Recherche auf der Seite des Bundesamts flr Sicherheit in der
Informationstechnik (BSI) zu Datensicherheit im Netz

Jgst.7_LATEIN_Bedeutende Orte Roms - historisch-kulturelles Orientierungswissen unter Verwendung digitaler Medien
themenbezogen recherchieren, strukturieren und prasentieren

Jgst.6_ GESCHICHTE_Geschichte intermedial: Aspekte der griechischen Geschichte in unterschiedlichen Medien

Jgst. 8:_DEUTSCH: Komplexe Lernaufgabe — Gewissensfragen: Recherchearbeit / Unterscheidung von seridsen und nicht-seridsen
Quellen

Jgst.9 ERDKUNDE_Eine Welt — viele Welten?! — Rdume unterschiedlichen Entwicklungsstandes. Erfassen raumbezogener Daten sowie
Analyse und Informationsbewertung mithilfe interaktiver Kartendienste und Geographischer Informationssysteme (GIS)

2.2 Informationsauswertung

Themenrelevante Informationen und Daten aus Medienangeboten filtern, strukturieren, umwandeln und aufbereiten

Jgst.6_ GESCHICHTE_Geschichte intermedial: Aspekte der griechischen Geschichte in unterschiedlichen Medien
Jgst.7_MUSIK_Anleitung zum Aushalten (und Verstehen) einer Sinfonie - Ein Podcast Gber Kontrast und Entwicklung im Kopfsatz
einer klassischen Sinfonie

Jost.7_LATEIN_Bedeutende Orte Roms - historisch-kulturelles Orientierungswissen unter Verwendung digitaler Medien
themenbezogen recherchieren, strukturieren und prasentieren

Jgst.7_PHYSIK_Die Welt der Farben - Recherche zu Farbmodellen am PC (auch 1.2)

Jgst.8_BIOLOGIE_Biodiversitat und Naturschutz/ Nutzung des Biotopkatasters

Jgst. 8 DEUTSCH: Komplexe Lernaufgabe — Gewissensfragen: Recherchearbeit / Unterscheidung von seriésen und nicht-seriésen
Quellen

2.3 Informationsbewertung

Informationen, Daten und ihre Quellen sowie dahinterliegende Strategien und Absichten erkennen und kritisch bewerten

Jgst.7_MUSIK_Mit den Augen héren? - Das Zusammenwirken von Bild und Musik in Musikvideos

Jgst.9 ERDKUNDE_Eine Welt — viele Welten?! — Rdume unterschiedlichen Entwicklungsstandes. Erfassen raumbezogener Daten sowie
Analyse und Informationsbewertung mithilfe interaktiver Kartendienste und Geographischer Informationssysteme (GIS)
Jgst.10_EVANGELISCHE RELIGION_Kirche im Dritten Reich

2.4 Informationskritik

Unangemessene und gefédhrdende Medieninhalte erkennen und hinsichtlich rechtlicher Grundlagen sowie gesellschaftlicher Normen und Werte einschatzen;
Jugendund Verbraucherschutz kennen und Hilfs- und Unterstiitzungsstrukturen nutzen

Jgst.6_Fun&Risk im Netz_Reflexion eigener Handlungen im Internet
Jgst.8_Polizei Bochum_Die Nutzung digitaler Medien aus polizeilich-strafrechlicher Sicht
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3. KOMMUNIZIEREN UND KOOPERIEREN

3.1 Kommunikations- und Kooperationsprozesse

Kommunikations- und Kooperationsprozesse mit digitalen Werkzeugen zielgerichtet gestalten sowie mediale Produkte und Informationen teilen

Jgst.5_EGS_Einfuhrung in die Nutzung der Kommunikationsplattform Teams
Jgst.5_Medienscouts_WhatsApp-Workshop_angemessene Kommunikation in den sozialen Netzwerken
Jgst.7_KUNST_Unbewegten Objekten Leben einhauchen- Erstellung eines Stop-Motion-Films

3.2 Kommunikations- und Kooperationsregeln

Regeln fir digitale Kommunikation und Kooperation kennen, formulieren und einhalten

Jgst.5_EGS_Einfiihrung in die Nutzung der Kommunikationsplattform Teams
Jgst.7_KUNST_Unbewegten Objekten Leben einhauchen- Erstellung eines Stop-Motion-Films

3.3 Kommunikation und Kooperation in der Gesellschaft
Kommunikations- und Kooperationsprozesse im Sinne einer aktiven Teilhabe an der Gesellschaft gestalten und reflektieren;

ethische Grundsatze sowie kulturell-gesellschaftliche Normen beachten

Jost.7_KUNST_Unbewegten Objekten Leben einhauchen- Erstellung eines Stop-Motion-Films
Jgst. 9 KUNST_Visuell gelenkt werden und lenken — Beeinflussung durch Schrift und Bild in plakativen Botschaften des
Alltags wahrnehmen und selbst gezielt einsetzen

3.4 Cybergewalt und -kriminalitat

Persdnliche, gesellschaftliche und wirtschaftliche Risiken und Auswirkungen von Cybergewalt und -kriminalitat erkennen sowie Ansprechpartner und
Reaktionsmdoglichkeiten kennen und nutzen

Jgst.7_Medienscouts_Umgang mit Cybermobbing
Jgst.8_Polizei Bochum_Die Nutzung digitaler Medien aus polizeilich-strafrechlicher Sicht
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4. PRODUZIEREN UND PRASENTIEREN

4.1 Medienproduktion und Prasentation

Medienprodukte adressatengerecht planen, gestalten und prasentieren; Maglichkeiten des Veroffentlichens und Teilens kennen und nutzen

Jgst.6_ BIOLOGIE_Bewegung - Energie wird genutzt/ Bau und Leistung des menschlichen Kérpers (Lernplakat) und/oder
Jgst.6_BIOLOGIE_Nahrung - Energie fur den Kdrper/ Bau und Leistung des menschlichen Kérpers (Lernplakat)

Jgst.6_ENGLISCH_ London: a City Guide (PPP)

Jgst.6(bil)_ENGLISCH_A city in the USA (PPP)

Jgst.6_ EVANGELISCHE RELIGION_Glauben wir alle an denselben Gott?

Jgst.6_ KATHOLISCHE RELIGION_Die Welt ist Gottes Schopfung - Wir haben die Verantwortung (Fair-Trade): Erklar-/Werbe-Video
erstellen

Jgst.7_ENGLISCH_Writing a newspaper report about a crime

Jgst.7_LATEIN_Bedeutende Orte Roms - historisch-kulturelles Orientierungswissen unter Verwendung digitaler Medien

4.2 Gestaltungsmittel

Gestaltungsmittel von Medienprodukten kennen, reflektiert anwenden sowie hinsichtlich ihrer Qualitat, Wirkung und Aussageabsicht beurteilen

Jgst.5_MUSIK_Wie kam es zu den Meisterwerken der Musik? - Biografische und zeitgeschichtliche Dokumente zu beriihmten
Aufnahmen und Kompositionen

Jost.6_ PRAKTISCHE PHILOSOPHIE_(Welt-)Religionen - was verbindet, was trennt? (Erklarvideo)

Jgst.6_ KATHOLISCHE RELIGION_Die Welt ist Gottes Schopfung - Wir haben die Verantwortung (Fair-Trade): Erklar-/Werbe-Video
erstellen

Jgst.7_MUSIK_Mit den Augen hdren? - Das Zusammenwirken von Bild und Musik in Musikvideos

Jgst.7_MUSIK_Anleitung zum Aushalten (und Verstehen) einer Sinfonie - Ein Podcast iber Kontrast und Entwicklung im Kopfsatz
einer klassischen Sinfonie

Jgst.7_ENGLISCH_Writing a newspaper report about a crime

4.3 Quellendokumentation

Standards der Quellenangaben beim Produzieren und Prasentieren von eigenen und fremden Inhalten kennen und anwenden

Jost.9 LATEIN_Das Zeitalter des Augustus - historisch-kulturelles Orientierungswissen unter Verwendung digitaler Medien
themenbezogen recherchieren, adressatengerecht strukturieren und entsprechend den Standards der Quellenangaben prasentieren
Jgst.9_ KUNST_Visuell gelenkt werden und lenken — Beeinflussung durch Schrift und Bild in plakativen Botschaften des

Alltags wahrnehmen und selbst gezielt einsetzen

Jgst.9_PRAKTISCHE PHILOSOPHIE_Gewissen in politischen Situationen

Jgst. 10 EVANGELISCHE RELIGION_Kirche im Dritten Reich

4.4 Rechtliche Grundlagen

Rechtliche Grundlagen des Personlichkeits- (u.a. des Bildrechts), Urheber- und Nutzungsrechts (u.a. Lizenzen) Uberprifen, bewerten und beachten

Jgst.6_MUSIK_Leben ohne Musik? - Gestaltung von Musik fur 6ffentliche Raume
Jgst.10(F5)_FRANZOSISCH_Découverte de la littérature francaise a travers une piéce radiophonique: Umsetzung von Ausziigen aus
einem gelesenen literarischen Werk in ein Hérspiel oder Podcast
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5. ANALYSIEREN UND REFLEKTIEREN

5.1 Medienanalyse

Die Vielfalt der Medien, ihre Entwicklung und Bedeutungen kennen, analysieren und reflektieren

Jgst.8_POLITIK_Rolle der Medien im politischen Willensbildungsprozess
Jgst.9_GESCHICHTE_Geschichte im Film — Analyse eines Spielfilms, z.B. Spielland

5.2 Meinungsbildung

Die interessengeleitete Setzung und Verbreitung von Themen in Medien erkennen sowie in Bezug auf die Meinungsbildung beurteilen

Jgst.9 GESCHICHTE_ Geschichte im Film — Analyse eines Spielfilms, z.B. Spielland
Jgst.9 KUNST_Visuell gelenkt werden und lenken — Beeinflussung durch Schrift und Bild in plakativen Botschaften des
Alltags wahrnehmen und selbst gezielt einsetzen

5.3 Identitatsbildung

Chancen und Herausforderungen von Medien fiir die Realitdtswahrnehmung erkennen und analysieren sowie fir die eigene Identitatsbildung nutzen

Jgst.7_SPORT_Wir bereiten sportliches Handeln fiir eine aerobe Ausdauerleistung vor. - Funktionale Aufwarmprozesse mit Hilfe von
FITBIT-Uhren planen, leiten und reflektieren und Durchfiihrung einer Ausdauerleistung

Jgst.8_ KATHOLISCHE RELIGION_Geschafffen nach wessen Abbild? Der verantwortungsvolle Umgang mit Menschen und Medien:
Auseinandersetzung mit und die Bedeutung von Selfies und der Selbstdarstellung in Social Media

Jgst.9 KUNST_Visuell gelenkt werden und lenken — Beeinflussung durch Schrift und Bild in plakativen Botschaften des

Alltags wahrnehmen und selbst gezielt einsetzen

Jgst.10_Suchtprévention_Mediensucht?

5.4 Selbstregulierte Mediennutzung

Medien und ihre Wirkungen beschreiben, kritisch reflektieren und deren Nutzung selbstverantwortlich regulieren; andere bei ihrer Mediennutzung unterstitzen

Jgst.8_ KATHOLISCHE RELIGION_Geschafffen nach wessen Abbild? Der verantwortungsvolle Umgang mit Menschen und Medien:
Auseinandersetzung mit und die Bedeutung von Selfies und der Selbstdarstellung in Social Media

Jgst.9 KUNST_Visuell gelenkt werden und lenken — Beeinflussung durch Schrift und Bild in plakativen Botschaften des

Alltags wahrnehmen und selbst gezielt einsetzen

Jgst.10_Suchtprévention_Mediensucht?
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Grundlegende Prinzipien und Funktionsweisen der digitalen Welt identifizieren, kennen, verstehen und bewusst nutzen

Jgst.5_INFORMATIK_Kennenlernen eines Informatiksystems im Alltag / Das EVA-System

Algorithmische Muster und Strukturen in verschiedenen Kontexten erkennen, nachvollziehen und reflektieren

Jgst.5_INFORMATIK_Algorithmen in Aufbau und Anwendung mithilfe von Scratch

Jgst.5_BIOLOGIE_Vielfalt der Bluten - Fortpflanzung von Blitenpflanzen/ Algorithmen in einem Bestimmungsschlissel erkennen
Jgst.6 _ MATHEMATIK _Zahlenmuster mit Termen beschreiben: Problemldsen und Muster erkunden

Probleme formalisiert beschreiben, Problemldsestrategien entwickeln und dazu eine strukturierte, algorithmische Sequenz planen; diese auch durch
Programmieren umsetzen und die gefundene Losungsstrategie beurteilen

Jgst.5_INFORMATIK_Algorithmen in Aufbau und Anwendung mithilfe von Scratch

Einflusse von Algorithmen und Auswirkung der Automatisierung von Prozessen in der digitalen Welt beschreiben und reflektieren

Jgst.5_INFORMATIK_Algorithmen in Aufbau und Anwendung mithilfe von Scratch
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